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Кино (гр. kіneo – жылжытамын, жылжимын), кино өнері — өнердің бір саласы, кинематографияның техникалық негізде қалыптасқан көркем шығармашылық түрі.
Фильмді жасауға әр алуан мамандықтағы шығармашылық қызметкерлер: кинодраматург, режиссер, актер, оператор, суретші, композитор, продюсер, каскадер, экономист, менеджер, т.б. қатысады. Фильм жасауда кинорежиссер жетекші рөл атқарады.
Кино негізінен 4 салаға бөлінеді: көркем фильм, деректі фильм, мультипликациялық фильм, ғылыми-көпшілік кино.



Киноның басты мақсаты — адамдарды тәрбиелеу, олардың әлем туралы ойларын қалыптастыру.
Кино өнерін қолдану арқылы әртүрлі адамдар өзіне керек нәрселерін ала алады. Осылайша, кино санаты адамдардың басқа адамдар тәжербиесін тануға және үйренуге мүмкіндігін береді.


Үш өлшемді модельдеу шындыққа мүмкіндігінше жақын өте дәл модельді береді. Заманауи бағдарламалар жоғары егжей-тегжейге қол жеткізуге көмектеседі. Бұл ретте жобаның көрнекілігі айтарлықтай артады. Үш өлшемді нысанды екі өлшемді жазықтықта өрнектеу оңай емес, ал 3D визуализациясы мұқият жұмыс істеуге және ең бастысы барлық мәліметтерді көруге мүмкіндік береді.
